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of the Sparks Project

Sparks este un parteneriat strategic cofinantat de
Programul Erasmus+ al Uniunii Europene si implementat
de sase organizatii din Greciq, Italia, Polonia, Portugaliq,
Romania si Spania. Obiectivul principal este de a dezvolta
instrumente inovatoare pentru ca furnizorii de educatie
si formare profesionald sd isi gamifice cursurile online: un
nou cadru conceptual pentru programe de e-Learning
gamificate si o platformé de e-Learning care sd permitd
furnizorilor de educatie si formare profesionald s& ofere
experiente de nvdtare online inovatoare prin utilizarea
gamificarii.

Cercetare transnationald "Gamificarea si invatarea bazatd pe jocuri: Cele mai bune
practici si cerinte pentru mediile digitale” —

Cadrul conceptual pentru programele de E-Learning Gamificate

Modele de programe de E-Learning Gamificate

Platforma E-Learning Sparks

Materiale de indrumare
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Materiale de thdrumare

Pentru a sprijini cadrele didactice, formatorii si cursantii in utilizarea platformei de
e-learning a proiectului, consortiul a dezvoltat un set de resurse siinstrumente de sprijin:
module de e-learning si tutoriale video pentru profesori si formatori, un manual de

utilizare pentru cursanti si cazuri de utilizare pentru instructori si formatori.
Aceste resurse au scopul de a dota educatorii cu cunostintele si know-how-ul necesare

pentru a oferi In mod eficient experiente creative si atractive de invatare online si la

distantd, prin intermediul gamificarii.
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Manual de Cazuri de utilizare
Utilizator a Platformei

Module de Tutoriale
invatare Video

pentru educatori pentru educatori pentru studenti pentru educatori
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Proiectarea instructionald in E-learning: Principii i fundamente

In acest modul, educatorii pot gdasi aici sfaturi pentru a imbundt&ti modul in care preday,
chiar dacd sunt instructori, mentori sau lucrdtori de tineret cu experientd in educatia offline.
Etapele invdatdrii electronice: "Modelul in cinci etape”

Modelul oferd un cadru pentru designerii de invatare pentru a crea programe de e-
learning structurate si ritmate pentru a sprijini cdldtoria de invdtare online a
studentilor.

Iintelegerea Gamificérii si a invétdrii bazate pe jocuri

In acest modul, este abordatd distinctia dintre Gamificare si invdtarea bazatd pe
jocuri (GBL).

Cele mai bune practici in invatarea bazatd pe jocuri si Gamificare

In cadrul acestui modul, consortiul a identificat 48 de exemple de experiente de
succes in domeniul invatdrii bazate pe jocuri si al gamificarii, atat in medii offline,
cat si online.

Introducere in cadrul conceptual al lui Sparks pentru programele de e-learning
gamificate

Acest modul este o structurd de referintd care poate fi utilizatd pentru a planifica
un curs gamificat sau o experientd de invdtare unicd.

Cadrul conceptual Sparks. Cum se concepe un program?

In acest modul se explicd modul in care cadrele didactice pot utiliza Cadrul
conceptual pentru a proiecta un program de invatare prin jocuri.

Sabloane pentru programe de invdtare gamificate

Acest modul este conceput cu si pentru experti si practicieni in domeniul educatiei
si formdrii profesionale pentru a programa si a invata cum sd utilizeze sabloanele
pentru a oferi experiente de invatare atractive prin jocuri.

Programe de invatare prin jocuri pe Sparks.eu: Planificare

Cadrul Conceptual Sparks oferd un mare ajutor ca instrument de sprijin pentru
planificarea cursului tu gamificat.

Programe gamificate pe Sparks.eu;Executare

In acest modul, dupd faza de planificare a programului gamificat, atét formatorul
sau profesorul, cat si elevii trebuie sd se familiarizeze cu platforma Sparks.
Programe gamificate pe Sparks.eu: Monitorizare si control

Deoarece este necesard o monitorizare si un control eficient al platformei Sparks,
faza de sprijin a cadrului conceptual Sparks trebuie examinatd indeaproape in
acest modul.
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Consortiul a dezvoltat opt tutoriale video ale platformei de e-learning Sparks,
adresate profesorilor si formatorilor. in special, tutorialele video acoperd urmdatoarele
subiecte:

Notiuni introductive

Configurarea unui program
Addugarea de continut
Perfectionareas si publicarea cursului
Gestionarea studentilor si profesorilor
Efectuarea de evaludri

Monitorizarea, implicarea si urmadrirea
progresele

Asistenta tehnicda

Scopul general al tutorialelor este de a oferi utilizatorilor o prezentare pas cu pas a
actiunilor de construire a unui program pe platforma de e-learning Sparks si, in cele
din urmg, de a le creste gradul de constientizare si intelegere a modului de utilizare a
acesteia pentru a-si atinge obiectivele educationale in mod eficient.
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Toti elevii care utilizeazd pentru prima
datd platforma de e-learning Sparks vor

User gasi util manualul de utilizare. Manualul
Manual este un instrument usor de utilizat,
Students

impdrtit in patru sectiuni: prima parte
Sparks

este o scurtd introducere, astfel inct
cursantii s poatd incepe sd se
familiarizeze cu platforma; a doua parte
contine toate instructiunile privind modul de gestionare si vizualizare a profilului
personal; a treia sectiune contine toate instructiunile privind modul de gestionare a
cursurilor la care sunt inscrisi cursantii, diapozitive care prezintd toate paginile
cursurilor, astfel incat cursantii sd poatd profita la maximum de tot ceea ce are de
oferit platforma, in timp ce a patra sectiune contine instrumente de asistentd.

Consortiul a intervievat profesori si
formatori pentru a colecta cazuri de

utilizare a platformei in vederea Use

credrii  unei experiente de joc Cases
atractive pentru cursanti. Aceastd

colectie  urmdreste sa  ofere

educatorilor din diferite domenii (de Sparks o]

exemplu, programe CTE de licey,
educatie pregdtitoare tehnologicd, scoald profesionald postliceald, programe de
ucenicie, formare la locul de muncd si CVET) exemple de utilizare si integrare a

platformei in activitatea lor.
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